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INTELLIGO CORE }

+ PROGRAMA DE APRENDIZAJE ACTIVO
1°y 2° Secundaria §

MAS INFORMACION: !
intelligo.fundacionpineda.org
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Intelligo’Core + PAA

PROGRAMA DE APRENDIZAJE ACTIVO

Formacion en estudio, iniciativa y gestion personal. Desarrollo de competencias
dirigido a 1°y 2° de SECUNDARIA.
OBJETIVO: adquirir el habito y las habilidades necesarias para esta etapa.

Competencias* Metodologia

« Intrapersonal I: organizacion y habito p» Organizacién INTELLIGO

« Intrapersonal Il: aprender a pensar p Autoevaluacion

« Interpersonal: aprendizaje cooperativo, p Aprendizaje cooperativo
equipo, servicio p Herramientas de pensamiento

+ Gestion de emociones basics p Concursos Aprendizaje Activo

Salas habilitadas para el proyecto
ELEMENTOS DEL PROGRAMA

@lkientadores formados en el método Distribucion de tiempo

Titulo mentor PAA Dos tardes a la semana minimo

Unidades de aprendizaje activo _ Organizacion del tiempo
Talleres presenciales basados " Estudio-tareas

en multimedia + material de

o Intelligo®PAA
Ly . ., t ®

implicacion y comunicacion ntelligo

con los padres " Evaluacién y avance

*Seleccion de competencias clave definidas a nivel internacional

Unidades de Aprendizaje Activo

INTELLIGQO® ® fineas™"






Intro-Studio

APRENDIZAJE ACTIVO

Formacion en estudio e iniciativa: desarollo de competencias dirigido a 5° y 6° de

primaria, dentro del proyecto INTELLIGO.

OBJETIVO: adquirir el habitoy las habilidades necesarias para esta etapa.

Competencias*®

+ Aprender a aprender

v Competencia Matematica

+ Competencia Lingtistica - lectura

+/ Autoconocimiento

+ Interpersonal: relacién y participacién

ELEMENTOS DEL PROGRAMA

@ Orientadores formados en el método
Titulo mentor PAA

Unidades de aprendizaje activo
Talleres presenciales basados en

multimedia + documentos de trabajo

% Implicacién y comunicacion
con los padres

*Seleccion de competencias clave definidas a nivel internacional

Metodologia

P Aprendizaje cooperativo

P App’s para activar el aprendizaje
» Gamificacion

P Teatralizacion

P Métodos resolucién de problemas

Salas habilitadas para el proyecto
Distribucion de tiempo

Organizacion del tiempo

Estudio-tareas

Unidades de Aprendizaje Activo

Evaluacion y avance

INTELLIGO" ® i



